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projeto

data/versao

PROBLEMA

Qual é, de fato, o problema: suas causas,
origens, efeitos, implicagdes

QUEM

Quem é diretamente afetado pelo problema?
Como?

Quantas sao essas pessoas? Onde estao?

QUEM MAIS

Além das pessoas diretamente afetadas, quem mais
sofre o impacto desse problema? Familiares, amigos,
outros stakeholders?

VAMPIROS

Quem se beneficia da existéncia desse problema e,
potencialmente, atuaria contra a solugao?
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HOJE, COMO E?

Atualmente esse problema é resolvido
de alguma forma, ainda que paliativa?

HOJE, QUANTO?

Quanto custa a solugao atual para esse
problema?

TENDENCIA

A qual(is) tendéncia a solugao proposta
esta ligada?

INCREMENTAL

DISRUPTIVA

PADRAO

Qual o padrao de negdcios se assemelha a
solugéo proposta?
Ex.: o Uber dos pintores de casas
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