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VAMPIROS

PROBLEMA

QUEM MAIS

QUEM

SOLUÇÃO 
PROPOSTA

PRODUTO PROCESSO

MERCADO
MODELO

DE 
NEGÓCIOS

DISRUPTIVA

INCREMENTAL

PADRÃO

HOJE, COMO É?

TENDÊNCIA

HOJE, QUANTO?

Qual é, de fato, o problema: suas causas,
origens, efeitos, implicações

Quem é diretamente afetado pelo problema?
Como?
Quantas são essas pessoas? Onde estão?

Além das pessoas diretamente afetadas, quem mais
sofre o impacto desse problema? Familiares, amigos,
outros stakeholders?

Quem se beneficia da existência desse problema e,
potencialmente, atuaria contra a solução?

Atualmente esse problema é resolvido
de alguma forma, ainda que paliativa?

Quanto custa a solução atual para esse
problema?

A qual(is) tendência a solução proposta
está ligada?

Qual o padrão de negócios se assemelha à
solução proposta?

Ex.: o Uber dos pintores de casas
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